Hummel in Barns & Angels in window

- Kleef de rechter flap van de kaart dicht. Zodat de kaart nadien ’ iy
nog naar links open kan. /
- Neem de losse voorgestanste onderdelen en kleef deze op ,
de kaart, met behulp van foamtape of silicone lijm. ———
- Haal de prentjes uit het gestanste werkvel, en bouw de 3D op. ™ -
- Het labeltje kleven we bovenaan of onderaan de kaart, l |
dit kan je versieren met een stempel, sticker of f ==
een persoonlijke boodschap. ‘
- Eens alle onderdelen op de kaart aangebracht zijn brengen ‘i
we een beetje sneeuwpasta aan. ‘
- Het geheel werken we af met een beetje glitter. Doe dit als
de sneeuwpasta nog vloeibaar is. Dan hoef je geen lijmte —— —— o o o
gebruiken.

Hummel in Barns (Ar: RE2530-0040) ;/ Y Preeigs
/ )4/ \ Feestdagen
Werkwijze T e -
- Druk de voorgestanste onderdelen uit de kaart, deze hebben {l e S
we later nog nodig. "ﬁ;' , s
- Snij de achtergronden uit, en kleef deze binnenin de kaart. i 1 ",

J - Een lat
J « Lijm of een lijmtape
- — — — — — —— —— —— —— —— ——J . Siliconelijm of foampads
Angels in Window (art: RE2530-0041) |« Pakket: RE2530-0040 (Hummel)
J - Pakket: RE2530-0041 (Angels)

Werkwijze

- Druk de voorgestanste onderdelen uit de kaart, deze hebben
we later nog nodig.
- Snij de achtergronden uit, en kleef deze binnenin de kaart.
Aan de linkerzijde van het venster.
« Plooi het gedeelte waar de achtergrond op gekleefd
is naar binnen.
- Open de vensters in de kaart en plooi ze op de voorziene rillijn.
- Kleef de bijgeleverde 3D motieven op de
binnenkant van de kaart, in het raam.
- Neem een stuk mika (meegeleverd) en doe er wat ijsgel op.
Eenmaal gedroogd lijkt dit op een venster met aangevroren ijs.
- Kleef de mika aan de binnenzijde van het raam.
- Eens alle onderdelen op de kaart aangebracht zijn brengen
we een beetje sneeuwpasta aan.
- Het geheel werken we af met een beetje glitter. Doe dit als
de sneeuwpasta nog vloeibaar is. Dan hoef je geen lijm te
gebruiken.
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